wersja 1.2 z dnia 2023-03-06

Zadanie —iteracje i funkcje w C++ (wersja 2)
1. Pobierziotwérz projekt do zadan (Dev C++) lub skorzystaj z pliku z kodem zrédtowym.
2. Wszystkie potrzebne zmienne zadeklaruj na poczatku programu.
3. Ponizsze zadania wykonaj w jednym programie.
4. W odpowiednich czesciach programu zapisz kod do ponizszych zadan:

Zadanie 1 (for).
e Zadeklaruj zmienna a typu int.
e Woczytaj wartosci tej zmiennej z klawiatury.
e Za pomoca petli for wyswietl kwadraty liczb od a do 2*a jak ponizej:

Zadanie 2 (while).
e Za pomocy petli while wyswietl liczby nieparzyste od 10 do 40.
e Jedli nie umiesz wyswietli¢ tylko liczb nieparzystych, to wyswietl wszystkie liczby z tego zakresu.

Zadanie 3 (do-while).
e Uzywajac iteracji do-while napisz kod, ktéry sprawdzi ile jest liczb ujemnych wsrdd liczb wprowadzanych
z klawiatury. Uzyj zmiennych liczba, ilosc typu int.
e W kazdym kroku iteracji wyswietl komunikat ,,podaj liczbe:” i wczytaj ja.
e Wprowadzenie liczby 0 koniczy petle i na koniec pojawia sie komunikat o ilosci liczb dodatnich.
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Zadanie 4 (funkcja niezwracajgca wartosci).

e Napisz funkcje figura typu void z jednym parametrem n typu int rysujgca figure jak ponizej:

e Zmienna n okresla ilos¢ znakdw = w figurze. W powyzszym rysunku n=10.
o  Wywofaj funkcje figura w oznaczonym miejscu programu z parametrem n=15.

Zadanie 5 (funkcja zwracajgca wartosc).
e Napisz funkcje doPotegi zwracajgcg wartosé typu int o jednym parametrze x typu int.
e Jedli x jest liczbg nieparzysta, to funkcja zwraca druga potege tej liczby (x*=x*x).
e Jedli x jest liczbg parzysta, to funkcja zwraca trzecig potege tej liczby (x*=x*x*x).
e Skorzystaj w odpowiednim miejscu programu gtéwnego z tej funkgc;ji dla liczb p=-3 i g=5.

ZADANIE 5
doPotegi(-3)=-27

doPotegi(5)=25



