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Zadanie- wektoryzacja kaligrafia

UWAGI:

o Instrukcja przygotowana w oparciu o Inscape w wersji 0.92

o  Wersja dokumentu: 1.0

o Masz prawo do wtasnego wizerunku. Zdjecie, ktorego uzyjesz bedzie wykorzystanie przeze mnie tylko do weryfikacji Twojej pracy.
Nie bedzie nigdzie publikowane, ani udostepniane osobom trzecim.

1) Wektoryzacja
a) Zrdb sobie zdjecie twarzy (lub skorzystaj ze zdjecia ze swoich zbioréw).
Moze by¢ lekki profil. Nie upiekszaj w aparacie.
b) Weczytaj do Gimpa i zeskaluj (Obraz ?Skaluj obraz) zdjecie tak, aby jego dtuzszy bok wynosit
okoto 500px. Wyeksportuj (Plik 2Wyeksportuj jako) zdjecie do formatu jpg
c) Uruchom program Inkscape i zaimportuj zdjecie do obszaru roboczego:
o) Wybier)z Plik = Importuj i wskaz plik zdjecia ze swojg twarzg

Blik |Edycja Widok Warsty

MNowy
™ Mew from Template...
= Otworz...
Otwoarz ostatnio uzywane
Przywrad
[ Zapisz
= Zapisz jako...
Zg;isz kopie...

+1 Importuj...

o W ponizszym oknie zostaw wartosci domysine:

Q jpeg bitmap image import *
Image Import Type: (® Embed

() Odnoénik
Image DPL: @) From file

() Default import resolution
Image Rendering Mode: @) Brak (domyélny)

O Smooth (optimizeQuality)

O Blocky (optimizeSpeed)
[ Don't ask again

Anuly]
o Dla zaimportowanego pliku ustaw przeciggajac odpowiednie ucwyty odpowiedni rozmiar
wedtug swoich preferencji:

o Dla zaznaczonego obiektu wybierz polecenie Sciezka >Wektoryzuj bitmape:

Sciezka | Tekst Filtry Efekty Pomoc

B, Obiekt w fciezke Shift+ Ctrl+C
B~ Konturw iciezke Ctrl+Alt+C
i Wektoryzuj bitmape... Shift+Alt+B

o W oknie Wektoryzuj bitmape ustaw tryb Edge detection (Wykrywanie krawedzi).
Zobacz jak zmienia sie obraz przy zmianie progu. Ustaw préb wedtug uznania tak, aby obraz nie
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byt za ciemny a rysy twarzy w miare mozliwosci wyrazne.

@ Wektoryzuj bitmape... (Shift+Alt+E) - O x
@Wek‘tor}tzuj bitmape... (Shift+Alt+B) = =

[] SIOX - wybér obszaru pierwszego planu
Podglad

Tryb Opcje Podzickowania
Jeden przebieg: tworzy jedna sciezke

@] Brightness cutoff Prag: | 0,400 :
| @ Edge detection | | Prég: 0,290 :l
(O Color quantization Colors: |46 :

1 Invert image
Wiele przebiegdw — tworzy grupe sciezek

() Brightness steps Liczba przebiegéw: |§ =

O Kolory i

(O Odcienie szaroéci ‘

Smooth Stack scans [] Usuri tho Podglad Altualizuj
Resetu) Zatrzymaj oK

Po zatwierdzeniu oba obiekty sg na siebie natozone. Ustaw je obok siebie:

,,,,,,,,,,,,, S

tryb z wybranym przez Ciebie dpowiednim progiem.
Q Wektoryzuj bitmape... (Shift+Alt+E) — O *
@Wek‘toryzuj bitmape... (Shift+ Alt+E) = @

[] SIOX — wybér obszaru pierwszego planu
Podglad

Tryb Opcje  Podzickowania

Jeden przebieg: tworzy jedna sciezke
| @ Brightness cutoff Prag: | 0,400 :

(O Edge detection Prég: |0,650 =

(O Color quantization Colors: |64 = =3 - ,

L

-
Wiele przebiegéw — tworzy grupe sciezek 7 " 4
() Brightness steps Liczba przebiegéw: |8 =
) Kolory

(O Odcienie szaroéci

Smooth Stack scans [ Usuri tho Podglad Alctualizuj

Resetuj Zatrzymaj 0K

Ustaw jak ponizej:

Zdréb 2 duplikaty [Ctrl+D] rysunku z prawej strony.

Dla wczytanego zdjecia ponownie wybierz polecenie Sciezka 2Wektoryzuj bitmape i ustaw inny
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o Zmieniajgc odpowiednio kontur uzyskaj efekt podobny do:

o Wykorzystaj Edycje weztéw = » i duze powiekszenie obszaru roboczego do uzyskania
widocznej korekty twarzy co najmniej w 3 miejscach.
Przyktad ponize;j:

o Zrdb jeszcze duplikat odpowiedniegd obiektu i zmien kontur oraz wypetnienie.
o Efekt koncowy powinien byé podobny do ponizszego:

2) Kaligrafia

a) Woybierz narzedzie Kaligrafia [Ctrl+F6] ]—@'i wybierz tryb Marker w pasku ustawien tego narzedzia:

Marker vlt;_;«_] _E-Izernko... 15 3| & A Pocienienie: |0 3| Kat |90

b) Napisz swoje imie, nazwisko i klase, do ktérej chodzisz.
c) Zgrupuj oddzielnie elementy imienia, nazwiska i klasy w 3 obiekty.
d) Ustaw dla nich inny kontur i wypetnienie, oraz obrdc.




I LO w Grudzigdzu

3) Budynek szkoty
a) Zapisz obrazek z budynkem naszej szkoty z naszej strony: inf.lo1.pl
b) Zaimportuj go do obszaru roboczego
c) Wykonaj kilka wektoryzacji budynku szkoty wykorzystujgc jednoprzebiegowy tryb i wtasne
parametry progu i ilosci kolorow.
leden przebieq: tworzy jedna scieizke

Oﬁrightnes.s cutoff Prag: | 0,520 :
() Edge detection Prog: | 0,660 =
) Celor quantization iColors: | 3 :

4) Efekt koncowy powinien by¢ zblizony do ponizszego:

5

Plik nalezy jeszcze zapisa¢ w formacie svg. Uzyj polecenia Plik = Zapisz jako.




