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Inkscape - koperta

I. Uwagi:
1. Instrukcja przygotowana z wykorzysteniem programu Inkscape w wersji 0.92

/ »
INKSCAPE 0.92 —
S - Draw Freely

2. Wersja dokumentu: 1.1
Il. Koperta
1. Otwdrz nowy rysunek.

2. Wybierz narzedzie Q} i ustaw odpowiednie parametry:

Nowy: O 1 Narozniki: |3 5

3. Narysuj trojkat. Wybierz narzedzie Wskaznik [F1] L3 Rozciggnij obiekt klikajac na strzatki i rozciagnij je

w kierunku poziomym. Ustaw narzedziem Wypeftnienie i kontur [Shift+Ctrl+F] gwype’mienie i kontur
obiektu na kolor RGBA 2 e3e3e3ff lub jakis zblizony do ponizszego:

RGEA: | e3e3e3ff
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4. \Wybierz narzedzie Edycja weztéw [F2] ¥ . Nastepnie z menu gtdwnego wybierz polecenie Sciezka =Obiekt

w Sciezke. Zmien posta¢ weztdw tak by wierzchotek tréjkata by’r zaokraglony:
R e & e - - R .

5. Otrzymany obiekt skopiuj 2 razy [Ctrl+D] tak, by otrzymac¢ 3 |dentyczne obiekty.

6. Za pomoca narzedzi Odbijanie , Obracanie LR i Wskaznik rozmies¢ skopiowane obiekty tak by
tworzyty koperte.
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7. Zatdéimy, ze nie udato Ci sie zrobi¢ tego rowno (jak na rysunku powyzej). Zaznacz te 3 obiekty

=
[klik + Shift] i wyréwnaj ich lewe krawedzie za pomocg narzedzia Wyrdéwnaj i rozmies¢ [Shift+Ctrl+A] &

~ .
~ + -

- = [EWyréwnaj i rozmieéc... (Shift+ Ctrl+ A) ® .« Y .
Wyréwnaj :

Wzgledem: | Ostatni zaznaczony v

Traktuj zaznaczenie jako grupe: []
. . . o, 0 fo] yof] off 32, . .

8. Srodkowa cze$é koperty wypetnij gradientem radialnym:
a. Zaznacz obiekt.

b. Uzyj narzedzia Wypetnienie i kontur [Shift+Ctrl+F] .
c. W zaktadce Wypetnienie wybierz Radialne.

[ Kontur = 5tyl kenturu

OHgO?

d. Edytuj gradient.

Radial gradient

Gradient 4 Mazwa

4| [#
F{u:uzmj,.rciEIEdit gradienti """"""""""""""""""""""""""""""""""""""

e. Ustaw linie sterujgce gradientu jak ponizej i zaznacz wezet dolny:

f. Zdolnej palety koloréw wybierz szaros¢ 40%:
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g. W liniach sterujgcych gradientu wybierz jeden z weztéw gérnych:

h. Wybierz dla tego wezta kolor RGBA e3e3e3ff lub kolor, ktérego uzytes w punkcie I1.3.

RGBA: | e3e3e3ff

i. Przez przecigganie weztéw ustal potozenie gradientu i linii sterujgcych.
9. Wrazenie cieniowania

a. wybierz narzedzie Pidro (krzywe Beziera) i&” narysuj ksztatt trojkata o waskiej podstawie i dtugich
y € y ysu) JKq gskiej p g

E,.—E
bokach. Mozna edytowaé wezty ® > i dopasowac lepiej ksztatt

b. wypetnij go gradientem liniowym
(1) kolor dolnego wezta ustaw na szary 40%
(2) kolor gérnego wezta ustaw na przezroczystosé¢

i T o

(3) usun kontur
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(4) narzedziem E ustal potozenie i kierunek gradientu

c. skopiuj (Ctrl+D) i umies¢ symetrycznie Fli po drugiej stronie

10. Reszta koperty

a. Zapomocg narzedzia do rysowania prostokgtéw |;| narysuj prostokat koperty

b. Wypetnij go gradientem liniowym.

Gradienty modyfikujemy narzedziem [g w lewym pionowym pasku narzedzi
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jeden wezet

d. Dla srodkowego wezta wybierz kolor biaty, a dla bocznych szary (np. szary 10% czy 20%)

e. Przesun k prostokat na koperte i przesun go na spod 12

f.

Zaznzacz dolny element koperty i przesur go na wierzch =1
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lll. Napis
1. Uzupetnij koperte o napis ze swoimi danymi (nazwisko, imie, klasa) jak ponizej:
a. Woykorzystaj 3 rézne kroje czcionki.
b. Wyrdwnaj poziomo napis wzgledem koperty
c. Uzyj polecenia Tekst 2 Wstaw na $ciezke (dla napisu Bolestaw Chrobry)
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